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"A era eletronica, que sucede a era tipogréfica e
mecéanica dos quinhentos ultimos anos, coloca-nos face
a novas formas e a novas estruturas de
interdependéncia humana.”

Marshall Macluhan

Marshall Macluhan definiu que “o meio é a mensagem”, entre outras expressdes
mundialmente conhecidas como “aldeia global” e “impacto sensorial”, estas
especialmente relacionadas ao impacto dos meios de comunicagéo na percepgao e
nas sensacdes humanas. Precursor dos estudos midiaticos, teve a obra difundida a
partir de publicacdes nas décadas de 1960 e 1970. Suas ideias inovadoras nos estudos
de teoria da comunicacdo ganham novo félego e realmente se concretizam com o
advento das tecnologias digitais de informagao e comunicacéo.

Para Macluhan, as tecnologias de comunicacédo funcionam como extensdes das
sensacOes humanas. Temos hoje a Web como a maior extensao dos sentidos e da
consciéncia coletiva, um espaco livre que interconecta uma imensa quantidade de
ideias, conhecimentos, produtos e obras, um espaco onde pessoas interagem,
produzem, publicam e veiculam - qualquer pessoa e para o mundo inteiro,
independente dos grandes conglomerados de comunicacéo.
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Por décadas, a televisdo destacou-se como meio artificial de comunicacdo capaz de
envolver multiplos sentidos e de mostrar em tempo real o que acontecia em diferentes
lugares do planeta. Pela TV os espectadores passaram a perceber o mundo como uma
grande aldeia global, mas o poder de interatividade, de agcdo direta do sujeito sobre a
informacéo ainda era muito precério ou quase nulo - na préatica, o maximo que
podiamos fazer era trocar o canal ou desligara TV.

Hoje, a producdo e a divulgacéo de informacdes ultrapassaram as mensagens
unilaterais da antiga televisdo. Os antigos espectadores da aldeia séo agora
interagentes, contam com meios e recursos tecnoldgicos para produzir, distribuir e
replicar qualquer conteldo. A aldeia vislumbrada por Macluhan tornou-se realmente
global e potencialmente democratica.

Trafegando via internet, a informacé&o circula de modo n&o hierarquico, da-se em todas
as dire¢bes e todos somos interagentes. Além de escolher a informacao a ser acessada,
a mobilidade oferecida pelas atuais tecnologias digitais nos permite escolher quando e
onde acessa-la. Escolhemos como desejamos perceber o mundo, como queremos ser
vistos, produzimos contelddo autoral e compartilhado com milhares de pessoas. Nossos
conhecimentos, culturas e linguagens dialogam, tornaram-se amplamente acessiveis e
navegaveis com a difusdo da internet e o uso de tecnologias digitais como tablets,
smartphones, iphones, ipads, aplicativos, midias sociais, etc.
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Segundo os dados de 2018, divulgados pelo Comité Gestor da Internet no Brasil
(CGl.br) e o Nticleo de Informacédo e Coordenacédo do Ponto BR (NIC.br), nosso pais tem
42% de domicilios com computador, mais que o dobro disso com telefone celular
(93%), e 67% das residéncias com acesso a internet. Individualmente, os usuéarios de
internet chegam a 76%. As tecnologias digitais ganham a cena na sociedade, em todos
os aspectos da vida, incluindo a educacao.

Escolas e professores despertam para uma nova sala de aula, mais viva e interativa, que
conversa com as linguagens das novas geragdes e conseguem mobiliza-las a aprender
num espaco-tempo definido e institucional (a escola), enquanto as juventudes alcancam
qualquer informagao e vive iniUmeras experiéncias comunicativas, sensoriais e
cognitivas, tudo na palma da mao, em qualquer lugar, a qualquer tempo, em suas
préprias telas, com quantas pessoas quiserem.

Ser educador de uma geragao ligada e conectada passa pela inclusao digital e pela
renovacgao da abordagem pedagdgica, da transmissdo do conhecimento para um
construir e aprender em continua cooperacdo. A multiplicidade de linguagens e
suportes de informagdo converge com o didlogo da escola com vida, tendo-se nesse
processo o professor como mediador, quem convida, desperta interesses e colabora
com as descobertas.
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As tecnologias digitais da atualidade nos permitem criar e compartilhar conteddos e
vivéncias na rede de computadores, e dai o enorme potencial dessas ferramentas e
recursos nas experiéncias sociais, de inclusdo, formacéo de lagos, opinido e de
aprendizagem. Ferramentas de registro, busca, memoaria, de autoria e coautoria, de
troca, etc., com poder de criar espagos onde os participantes podem ver e ser vistos,
publicar e opinar, o que representa alto poder de interatividade, sincronicidade e
participacdo em multiplas realidades. Imagine essa cultura digital como meio de se
compartilhar valores e orientada ao protagonismo do aluno!

Ferramentas nao faltam: blogs, Twitter, Facebook, Instagram, Skype, WhatsApp, Google,
Youtube, Vimeo, Wiki, Moodle, Slideshare e tantos outros recursos gratuitos ao alcance,
para serem bem explorados por pedagogias ativas. Alunos e professores produzindo,
dialogando, ensinando e aprendendo, revisitando e ampliando seus conhecimentos,
suas producgdes, histdrias e linguagens, seus valores e culturas, tudo registrado e
acessivel em topografia digital, numa linha de tempo e espaco flexiveis, formada e
ampliada em cooperacdo. Essa construcdo coletiva, a atuacédo reciproca e complementar,
a reinterpretacao e a ressignificacdo das produgdes e postagens, por exemplo, tudo
contribui com um ambiente dialdgico, cooperativo e de aprendizagem.

As criancas e os jovens em idade escolar utilizam as tecnologias digitais com muita
facilidade. Os chamados “nativos digitais”, nascidos a partir dos anos 1990, cresceram
cercados por essas tecnologias. Navegam como ninguém na internet, dominam
intuitivamente os apps, sem medo de clicar e descobrir, sem medo de errar, a frente de
quem ainda nao se atualizou aos novos tempos de cultura digital.
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Os analfabetos e imigrantes digitais estdo até hoje remando para se adaptar as novas
midias e ao ciberespaco, porque aprenderam a lidar com a informacédo e o
conhecimento de outro modo - sdo do tempo da enciclopédia, dos materiais
impressos e do telefone com fio, tendem a fazer ou analisar uma coisa de cada vez,
pensam mais antes de agir e demoram nas decisdes, por exemplo. Enquanto os nativos
digitais multitarefa usam simultaneamente varias telas abertas e a internet e midias
digitais como fonte de informacéo, criagdo e compartilhamento. E eles adoram
compartilhar tudo o que fazem e descobrem.

No século XXI, a mediagdo pedagdgica exige um olhar atento para as novas geragdes,
suas culturas, sua diversidade e o uso das tecnologias digitais como instrumento de
cooperacao e aprendizagem nas atividades regulares da escola, em todos os niveis de
ensino. E o educador ndo precisa ser um especialista em informatica, internet ou midias
sociais. O que nado souber ele aprende com os alunos, seja explorar um novo programa
ou plataforma, rede social, seja fazer videos no celular ou gravar e editar musicas,
apresentacoes e compartilhamentos.

Uma mediacdo pedagdgica bem planejada, com intencionalidade clara, tem muito
mais importancia que o dominio técnico sobre as tecnologias digitais. O papel do
professor é reconhecer e valorizar o perfil e as qualidades de cada aluno e aluna do
seu grupo, bem como as caracteristicas das ferramentas disponiveis e, a partir disto,
elaborar o uso da tecnologia em sua sala de aula, planejando atividades significativas
aos estudantes, orientadas pelo principio da cooperacéo, da interconexao, do
reconhecimento e apoio mutuos no processo de ensino/aprendizagem.
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“Comunicacdo, dialogo, interconexao, socializagcao, comp
cooperacao, tudo isso constroi e reflete a vida em rede
afeto, trocas, o despertar e o reconhecer interesses, manife
vontades, diversidade de opinides, reciprocidade, tudo I1SSO p
a aprendizagem em qualquer ambiente ou modalidade dk

Trecho de entrevista com a educadora Daniela Haetinger, publicada no jornal
Folha Dirigida, Caderno de Educacéo, edicéo de 31 de junho a 6 de maio de 2012.



